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信息工程系专业带头人、骨干教师培训方案

1、 培训背景与目标
为对接区域数字产业与文旅数字化发展需求，补齐VR专业师资技术短板，强化专业带头人核心引领作用，呼伦贝尔职业技术学院信息工程系特开展本次VR技术专项培训。培训紧扣行业标准与教学实际，聚焦VR核心实战技能，全面提升专业带头人技术实操、课程研发与专业建设能力，助力VR专业规范化、精品化发展。
二、培训目标如下：
学习内容以“开发引擎使用”—“VR 头盔开发应用”—“VR 项目开发实战”三个模块循序渐进开展培训，务实解决 VR 开发中需要掌握的开发引擎使用、头盔硬件应用、项目开发流程三个必不可少的环节，系统提升参训学员的开发水平和实际动手水平，并达到《高级VR开发工程师》认证标准。
三、参训人员与时间安排
1.参训人员：计算机应用技术、数字媒体技术专业带头人、骨干教师2人。
2.培训时间：2026年7月至8月期间，共计7天（具体时间双方协商确定）。
3.培训地点：天津或合肥
四、目的地选择依据
	方案
	院校、企业名称
	优势与特色

	方案一
	天津中德应用
技术大学
	天津中德应用技术大学数字媒体艺术对外培训兼具技术、资源与模式优势。依托影视、VR/AR 等高标准实训场地及 DaVinci、NVIDIA等国际认证资质，师资实战经验丰富。采用校企双导师、项目化教学模式，紧扣行业标准，开设影视制作、交互设计等培训内容，可结合真实项目开展实训，同时具备国际化教学视野，培训实用性强。

	
	天津遥知幻空间科技有限公司
	天津遥知幻空间科技有限公司作为合肥遥知幻空间科技有限公司天津分公司，负责承担京津冀蒙区域业务及校企合作产教融合本地运营公司。

	方案二
	安徽职业技术
大学
	安徽职业技术大学数字媒体专业公办资质权威，拥有省级一流实训基地，配齐影视、VR、直播全套专业设备。师资为校内双师+行业总监双导师授课，依托大量合作企业，以真实商业项目实训为主。实行岗课赛证融合，校内可完成1+X技能考证。课程模块化分层定制，面向企业职工、创业者、教师、基层文旅人员开设不同班型，VR、数字文创培训省内优势突出，结业可推荐就业

	
	合肥遥知幻空间科技有限公司
	合肥遥知幻空间科技有限公司成立于2022年，专注于教育领域元宇宙虚拟现实、人工智能产品的研发和应用。
公司拥有一支经验丰富、实力雄厚的研发团队，已成功开发多款自主知识产权的元宇宙虚拟现实、人工智能产品，如ImageSpace元宇宙虚拟仿真平台、Spaceplayer立体空间人工智能交互平台、TeachForward虚拟现实开发实训平台、Work Space虚拟现实开发网页发布测试平台等。


    根据实际情况，双方协商确定选用其中一项方案
五、培训内容与日程安排
	 时 间
	培训内容
	地点
	学习目标与重点

	  第1天
	（1）Unity 基础介绍 （2）Unity 下载安装注册 （3）Unity 界面布局（4）引擎菜单介绍 （5）资源商店的使用 （6）游戏对象、组件和预设体 （7）第一人称控制器 （8）范围音效 （9）灯光设置 （10）VR 场景制作案例实践
	合肥遥知幻空间科技有限公司或天津遥知幻空间科技有限公司
	数字交互引擎基础技术与应用

	  第2天
	（1）场景介绍 （2）Unity 刚体组件 （3）Unity 物理组件 （4）Unity 碰撞器组件 （5）虚拟现实头盔开发基础 （6）VR 头盔碰撞交互 （7）VR 头盔应用案例实践
	
	数字交互引擎组件技术与应用

	  第3天
	（1）场景基础绘制（一） （2）场景基础绘制（二） （3）场景优化-静景 （4）场景优化－动景 （5）PC 端功能交互 （6）VR 端功 能交互 （7）VR 项目开发案例实践
	
	数字交互引擎项目开发技术与应用

	第4天
	一、技术概念介绍
1.VR&AI技术的概念、发展、应用类型与常见结合方式介绍。
二、应用案例解析
1.在党建思政方向应用介绍
2.在虚仿教学方向应用介绍
3.在数字人物方向应用介绍
4.在历史文化方向应用介绍
5.在旅游景观方向应用介绍
6.在商业经贸方向应用介绍
7.其他方向示例
	
	VR+人工智能的应用解析与沉浸式VR+人工智能项目开发

	第5天
	三、项目制作
1.项目开发流程详解及AI结合方式介绍
2.全景图像拍摄方法及技巧
3.基于PhotoShop的全景图像处理
4.全景交互开发
四、项目测试
1.手机端体验测试
2.电脑端体验测试
3.沉浸式VR头显端体验测试
	
	3D模型类沉浸式VR+人工智能项目开发

	第6天
	一、场景制作案例实践
1.项目开发流程详解及AI结合方式介绍
2.Unity 基础介绍及下载安装注册
3.Unity 界面布局
4.引擎菜单介绍
5.室外地形场景构建
6.第一人称控制器
二、场景项目制作优化
1.范围音效
2.灯光设置
3.粒子特效
4.动画系统
	安徽职业技术
大学或天津中德应用
技术大学
	3D模型类沉浸式VR+人工智能项目开发

	第7天
	三、PC端交互开发
1.交互开发基础
2.自动式、触发式交互案例实战
四、VR端交互开发
1.虚拟现实头盔开发基础
2.VR 头盔碰撞交互
3.VR 头盔应用案例实践
五、参观典型院校教学场景
	
	3D模型类沉浸式VR+人工智能项目开发


六、预期学习成果
参训教师将在以下方面实现能力提升：
1. 专业建设与规划能力：掌握数字媒体技术专业专业建设中数字交互内容建设与开发。
2. 课程开发与教学改革能力：学会“岗课赛证”融通课程设计与人才培养模式创新；
3.产教融合与校企合作能力：获取双导师制与产业学院建设实操经验；
七、培训保障与费用预算
（一）组织保障
成立培训工作小组，负责联络协调、行程安排、过程记录与后勤保障。
（二）费用预算（总计：¥33500元）
培训费用明细表
	序号
	费用类别
	计算依据与标准
	单位
	数量
	单价（元）
	小计（元）
	备注说明

	1
	培训费
	含专家授课、场地使用、教学资源
	人/天
	14
	1000
	14000
	按两校培训日程安排

	2
	专家住宿费
	双人间，中等标准
	间/天
	7
	350
	2450
	按实际住宿天数结算

	3
	往返机票
	网上查找
	人/往返
	2
	2477
	4954
	按实际发生计算

	4
	材料与资料费
	培训手册、文具、印刷等
	批
	1
	1,000
	1000
	实报实销

	5
	素材购置费（花瓣、即梦AI会员等）
	网上查询
	个
	2
	5199
	6879
	按实际发生计算

	6
	实践指导与参观费
	企业/园区接待与讲解
	次
	1
	3000
	3000
	用于产业学院、实训基地参观

	7
	应急与杂费
	预留不可预见支出
	项
	1
	2417
	2417
	如临时交通、医疗应急、通讯等

	8
	税费与管理费
	按总费用6%计提
	项
	1
	1800
	1800
	含服务管理费及相关税费

	9
	合计
	33500
	



